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INTRODUCCION.

El deseo que varios SS. defes y Oficiales del ejercito me.
han expresado en distintas ocasiones de adquirir un ins-
trumento que pudieran ellos mismos tocar para comunicar.
érdenes a su batallon o compaiiia cuando se encuentran .
distancias qilc no pueden oirse las voces de mando, me hizo
pensar que aquel deseo sepodria conseguir por mediodeun
pito con el cual pudieran ejecutarse los toquesdeardenanza
y de guerrilla. Concebida la idea, trate de desarrollarla lle
nando las condiciones que me habia propuesto,y que son;
que fuera un instrumento de simple meeanismoyolumen muy.
reducido,gran fuerza de sonoridad, facil emision del sonido y
el dedeo para la ejecucion sumament e sencillo. |

Creo haber conseguido el objeto deseado, pudiendo pre-.
sentar al piiblico un instrumento al que he dado ¢l nombre
de Pito de mando,en el que con solo dos agugeros y un.
piston se emiten eineo sonidos y con ellés pueden ejecutarse,
los toques de ordenanza militar y de guerrilla tanto de in-.

fanteria como de caballeria y oiras muchas combinaciones

A R.35H
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que pueden invenlarse, cuyas condiciones 1o hacen ulili.
simo. | - ( o ;

12 Para los 88. Jefes y Oficiales de todas armas para.
dar las seiiales de mando & sus subordinados en las di-
ferentes maniobras militares, pudiendo ser preferibled la
corneta en muchos casos.

2% Para los Carabineros en la mayor parte delos actos

- . . . >
de sus imporiantes y variados servicios en los que podran.

v ’ . .
comunicarse a grandes distancias.

3. Para las parejas de Guardia civil, Guardias rurales &

- 4° Para los Agentes de orden publico,serenos,rondas,

palrullas y toda clase de vigilantes.

52 Para los Bomberos que operan en los incendios.

6: Para las Fabricas, minas, ferro-carriles ydemas gran:
des reuniones de obreros.

7. Para los cazadores de todas clases pudiendo reem-
plazar con grandisimas yentajas a Ia trompa de caza,y para
otras varias aplicaciones que ereo inutil mencionar.

Madrid Junio de 1876.
ENRIQUE MARZO.
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INSTRUCCION Y EJERCICIOS
PARA APRENDER A TOCAR £L PIYO DE MANDO.

il

MODO DE SERVIRSE DEL PITO DE MANDO.

» . ' . - !
Se tomara ¢l Pito de mando con la mano derecka ¢ con la.

,iiquierda,lo cual es ili(lifex-e'xlte; con la yema del dedo pulgar

se tapard el agugero de la parte inferior, seiialado con el n®1,

con la yema del indice se tapara el agugero de la parte su-.

perior seiialado con el nf2, con la yema del de corazon se.

‘bajard el piston sehalado con el n?3; introduciendo el"dedo.

~anular en la anilla n? 4. para sostener ¢l Pito y pudiendo a-

poyar el dedo meilique en la parte exterior de dicha anilla 6.

introducirlo en la movible n? 5. en que va sujeto el cordon.

. Los dedos deben colocarse un poco arqueados y sin rigidez
sobre los agugeros y piston, apoyando lo suficiente sobre a-

quellos, para que el aire no puedia escaparse, v sobre este,

“hasta que baje por completosv cuando se levanten para e-

jecutar, lo hardn perpendicularmente y sin. elevarse mas de

- LA
unos siete milimetros.

MODO DE HACER SONAR EL PITD DE MANDO.
El estremo superior o sea la boca del Pito, se apoyara

suavemente en el centro del labio inferior, v el superior
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cubrird la parte alta de.la misma.

Puesto el pito enla boca del modo explicado. se tratard
de hacerlo sonar, impulsando el aire por dent tode 61, dando
al mwismo tiempo rapida y vigorosamente a la lengua el mo-
vimiento que se emplea para prommeiar la silaba d7;cuiddndo
de no inflar los carrillos y ;.1119 el aire no se escape por entre
“los labios.

Los sonidos que produce el Pito de mando son los pre-.

sentados en el sigulente,

3
il
bl 6
)
EJENMPLO #:\ o —
.\{Ue j ,

Los mumeros colocados sobre las notas representan los
agugeros del Pito y los dedos que se han de emplear en.
cada una del modo siguiente: 3 indica que se tapen los- dos.
agugeros v (ue se baje el pision con los dedos respectivos;
% que se tapen los dos agugeros solamente; 1 que tan =olo
se tape el agugero perteneciente al dedo pulgar;oque no se.
empleé ningun dedo,% que se tape el agugero del pulgaryse
baje el piston, cuya numeracion se empleara en los siguien-.
tes ejercicios para que se aprendan bien las posiciones de.

las notas 6 sonidos.

At
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ADVERTENCI A INAORTANTE.
~ Aunque los sonidos que produce el Pito de mando so ve-
presentan en signos musicales, no és indispensable tener
conocimientos, en el arte de la misica,(lo cual seria’de gran:
de utilidad) siendo suficiente conocer los valores ¢ duracion
de las figuras,y a falta de esto,oir unas cuantas veces cada

ejeraicio 6 togue.

TEORHA ABREVIADA DE LA MUSICA,

Miisica es ol arte de’ combinar el sonido y el tiempo.

Laos signos musicales se eseriben sobre una pautalamada

s - L4 -~
“pentagrama cowpuesta de cinco lineas paralelas y cuatro es-

};ﬂuins.

EJEMP],ﬂ, e ai L ED >

Los sondos se representan por medio de notas que se
designan con las silahas Do. Re. Mi, Fa. Sol. La., Si,de las
que -solo se emplean para el Pito de mando las siguientes:
Sol. Do. Mi, So!. Do. ’ .

Para fijar la colocacion de las notas en el pentdgrama se
emplean unos signos llamados Claves. La Clave de Sol en
: annnn’a lineainica de: 4ue aqui se necesita tratar, tiene esta

.fox ‘ma (f-) y se coloca al principio de cada composicionr.



EJERCICIOS PARA APRENDER LA EMISION
DEL SONIDOY LAS POSICIONES DE LAS NOTAS.
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NOTA Los que no quieran aprender a tocar el Pito de mando por misica
podrén dispensarse de estudiar los ejercicios que siguen,pasando a lostoques
de guerrilla v de ordenanza pero necesitardn virlos cantar ¢ tocai variasveces
para aprenderlos 4 oido. Sin embargo, me atxevo a rogar 4 todos qug se sometan :

a dicho estudio por las ventajas y goces que le ha de proporcionar. . -

YALOR DE LAS FIGURAS
.0 DURACIDN DE LOS SONIDOS.

La duracion de los sonidos se indica por las diferentes fi-.

..guras que se dan 4 las notas. ' _
~ Conlas figuras de las notas altérnan otras f igu}is mudas
.6 de silencio que tienen los mismos nombres eiguales valores
que ellas. (Vease el ejemplo, pagina 14.) | . |

Cada figura vale la mitad menos que la anterior inmediata,
s decir, que en el mismo espacio de ti'empo que se ejecuta
una redonda pueden ejecutarse dos 6?(11100!.5‘,0’ cuatro negras,

s ocho corcheas,é diéz ¥ seis semi-corcheas,o treintaydos
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fusas, 6 cualquier combinacion de dichas figuras o de sus
cquivalentes silencios.

EJEMPLO.

FIGURAS DE LAS NOTAS

Nembres de uaas yotras FIGURAS. Redondas. Blancas. Negras,

Corcheas. - . Semi-corcheas.

A .
ey ey
——t [t et —
o

Para medir el valor de las figuras é sea la duracion de
los sonidos,y tambien el de los silencios, se emplean unos’
signos llamados Compases que se colocan al principio de:

"cada trozo de musica despues de la clave. .

Los compases que mds se usan para los toques de orde-

nanza son: El compas de dos por cuatro, el de tres por

cuatro, el de trespor ocho y el de seis por ocko.

EJERCICIDS DE VALORES DE FIBURAS,

- - El compas de dos por cuatro se excribe asi 2y sedivide
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en dos partes 1guales, teniendo en ¢l las figuras los valores
siguientes: la blanca vale las dos partes .de que consta el
compds,la negra vale wna parte, la  corchea vale media.
parte, la semi-corchea un cuarto de parte y la fusa un octavo
de parte. |

~ Las lineas que cortan verticalmente el pemaﬂrama se lla-
man lineas divisorias,y sirven para designar lasfigurasque

pertenecen 4 cada compas,

A . o
A e e e e e 3
S fa By | — 2 1 : +— 1
AL M i H | - ! I 3

Py 13 t

Bt it ] i —— —- —2 @ T
=] g
JL 0 1 ‘ | T |

. Para facilitar la comprension de losejercicios dr‘-stiuadbs a.
la medida se hanhecho con la mas rigurosa progresion,y
para adquirir el convencimiento de la velacion gue entre s1
guarda el valor de las figuras se recomienda que se com-
.

parenumos con otros aites de ¢jecutarlos.

.
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El compas de tres por cuatro se eseribe -ast Zw se d1-
,v1de en tres partes 1gua1es, temendo en el las flguras i-,

gual . valor que en el% T

_ 1 ]
fls.g—ﬁ| I I3 n
1 1 L 0, | i1t
¥ s T T T

Cuando dos notas de igual nombre estdn unidaspor una,

linea curva, que se llama Ilqadura, se 1mpulsara el airedu-

rante el valor de ambas.

/ —~ - 1 A .
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Cuando una nota estd seguida de un punto Namado pun -
tillo ella vale la mitad wds que cuando no lo tiene,produ-.
ciendo el mismo efecto que la ligadura sobre dos notas de
Jgual nombre’

Comparese el ejor(,‘ivio siguiente con el anteriory los demas

anilogos que se encuentran mas adelante.
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El compas de tres por ocko se escribe am% y se di-
vide en tres partes iguales, pero en ¢l valen las figuras

doble que en el-}f, por lo que entra la mitad de ellas en

cada compds.

EJEMPLO COMPARATIVO
DE LOS COMPASES ng Y g

NG
NI

» 2

D<)

AV"4

2

. Gomo

se ve por el ejemplo anterior,los compases de i

3

v g’ solo se diferencian en la escritura,pues producen idén-.

tico efecto; y para comprobarlo,se leprodqce neng los ejer-,

cicios no~17,18, 19,21,22 y 26 presentados anteriormente en Z’ :

A.R.355
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LA — ._ “.._‘____.
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e il
El compas de seis por 0cko constituye un ritmo especial,
aunque para medir el valor de las figuras pueda considerar
se como la reunion de dos compases de tres porocko;se es
cribe asi g y se divide en dos partes iguales ecomo el 2,'
pero en cada parte de aquel entra una mitad mas de figuras
»,,. . 2 . . . . .
que en este;por lo que las partes del # se subdividen por mi-

6

tades y las del g se subdividen por tercios.

EVEMPLO COMPARATIVO
DE LOS COMPASES DE 2 Y 6
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Los ejercicios siguientes olo son necesarios para los que
hayan de practicar los toques de caballeria. Los que no esten
el este caso,pasaran & aprender los toques de ordenanzay de
guerrilla del arma de infanteria,d los de la especialidad a que

se destine ¢l Pito de mando.

~ EJERCICIOS PARA EL PITO DE MANDO DE CABALLERIA.
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